BOEK 1

'CODE’
UITVOEREN

TWAANLAB
STARTERSKIT PROGRAMMEREN



O

10.

1.

Voer het recept 'Kopje' uit door het gebruik van de onderstaande blokjes:

| Ga naar | | |

| Teken naar |

Recept: Kopje

Ga naar 11 12. | Teken naar |H 6
Teken naar 4 13. | Teken naar | H 9
Teken naar 4 14. | Teken naar |G 9
Teken naar 5 15. | Stop
Teken naar 5 16.
Teken naar 10 17.
Teken naar 10 18.
Teken naar 1 19.
Teken naar 1 20.
Ga naar 9 21.
Teken naar 6 22,
Recept:

5.

6.

7.

8.
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| Recept:

| Herhaal | |keer |
E F H

TWAANLAB




10.

1.

Voer het recept 'Kasteel' uit door het gebruik van de onderstaande blokjes:

| Ga naar |

| Teken naar |

Recept: Kasteel

Ga naar 10 12.
Teken naar 6 13.
Teken naar 5 14.
Teken naar 3 15.
Teken naar 3 16.
Teken naar 4 17.
Teken naar 4 18.
Teken naar 3 19.
Teken naar 3 20.
Teken naar 4 21.
Teken naar 4 22,
Recept:
5.
6.
7.
8.

Teken naar 3

Teken naar 3

Teken naar 4

Teken naar 4

Teken naar 3

Teken naar 3

Teken naar 5

Teken naar 6

Teken naar 10
Teken naar 10
Stop
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2

10.

1.

| Ga naar |

Voer het recept 'Huis' uit door het gebruik van de onderstaande blokjes:

| Teken naar |

Recept: Huis
Ga naar D 6 12. | Teken naar |C 10
Recept: Raam 13. | Ga naar G 6
Ga naar C 10 14. | Recept: Raam
Teken naar | C 6 15. | Ga naar G 8
Teken naar |F 3 16. | Recept: Raam
Teken naar || 6 17. | Stop
Teken naar || 10 18.
Teken naar | F 10 19.
Teken naar |F 8 20.
Teken naar |E 8 21.
Teken naar |E 10 22,
Recept: Raam
Teken naar rechts 5.
Teken naar onder é.
Teken naar links 7.
Teken naar boven 8.
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| Recept:

| Herhaal | |keer |
E F H
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10.

1.

Voer het recept 'Letter' uit door het gebruik van de onderstaande blokjes:

| Ga naar |

| Teken naar |

Recept: Letter

Ga naar C 12 12.
Teken naar | C 2 13.
Teken naar | H 2 14-.
Teken naar | H 4 15.
Teken naar | E 4 16.
Teken naar |E 6 17.
Teken naar | H 6 18.
Teken naar | H 8 19.
Teken naar | E 8 20.
Teken naar | E 10 21.
Teken naar | H 10 22,
Recept:
5.
6.
7.
8.

Teken naar 12
Teken naar 12
Stop
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| Recept:

| Herhaal | |keer |
E F H
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10.

1.

Voer het recept 'Gameboy' uit door het gebruik van de onderstaande blokjes:

| Ga naar |

| Teken naar |

Recept: Gameboy

Ga naar F 9 12. | Teken naar
Recept: Knop 13. | Teken naar
Ga naar H 8 14. | Teken naar
Recept: Knop 15. | Teken naar
Ga naar A 13 16. | Ga naar
Teken naar 1 17. | Teken naar
Teken naar 1 18. | Teken naar
Teken naar 1 19. | Teken naar
Teken naar 13 20. | Teken naar
Teken naar 13 21. | Stop
Ga naar 6 22,

Recept: Knop
Teken naar boven 5.
Teken naar rechts é.
Teken naar onder 7.
Teken naar links 8.
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| Recept:

| Herhaal | |keer |
E F H
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10.

1.

Voer het recept 'Bootje' uit door het gebruik van de onderstaande blokjes:

| Ga naar |

| Teken naar |

Recept: Bootje

Ga naar 6 12.
Recept: Vlag 13.
Ga naar 11 14.
Teken naar 9 15.
Teken naar 9 16.
Teken naar 1 17.
Teken naar 1 18.
Teken naar 9 19.
Teken naar 9 20.
Teken naar 1 21.
Ga naar 9 22.
Recept: Vlag
Teken naar 3 5
Teken naar 3 6.
Teken naar 5 7.
Teken naar 5 8.

Teken naar | F
Teken naar | H
Stop

.| Teken naar |F
Teken naar ||
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